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Construyendo miradas propone un conjunto de actividades donde se combinan dinamicas participativas, creativas y de analisis adaptadas a cada edad y relacionadas con los contenidos,
competencias y areas curriculares de cada nivel para reforzar el trabajo de los equipos docentes.

1°y 2° PRIMARIA

3°y 4° PRIMARIA

Informacion e inscripciones
miradas@klaketa.es
6554043 84

Toda la programacion en
www.klaketa.es

5°y 6° PRIMARIA

MINIHISTORIAS * ...............................

Una imagen tras otra

Duracion: 1 h
QO<€ por grupo/aula

Aprendemos a leer y comunicar
con representaciones para introdu-
cirnos en la serializacion de image:
nes y en las estrategias de la
expresion audiovisual. - g

:DESCUBRIMOS *

LOS JUGUETES
OPTICOS

La ilusién de movimiento

Du"r‘_acién: 1h
90€ por grupo/aula

Jugamos con juguetes opticos,
unos aparatos capaces de crear
la ilusion de movimiento a partir
de dibujos estaticos con los que
nifios y-nifas se divertian antes
de la invencion del cine.

MIRA COMO SUENA *
Hacemos b._;'é\ndas sonoras a

Duracion: 1 h
90<€ por grupo/aula

Jugamos a escuchar y a adivinar
los efectos sonoros, aprendemos
como se hacen y experimenta-
mos con {as emociones que
generan. iPongamos la orejal

EDUCACION INFANTIL

1°ESCUCHA, MIRA®
Y BAILA

Cuerpos e imagenes

en movimiento

Duraéi(’)n: 1h ‘
QO<€ por grupo/aula

Parag: los mas menudos y menu- ld-.w
das: proponemos un primer

contacto con el cine a través de
la vista, el oido y las emociones.

2°PUNTOS, LINEAS, *

PONEMOS EN ORDEN
LAS IMAGENES

Introduccion al
montaje cinematografico

Duracion: 1 h
QO<€ por grupo/aula

Las historias que explican las
peliculas son el resultado de
seleccionar, recortar, ordenar o
unir las imagenes. Experimenta-
mos con el montaje a partir de
practicas creativas y colaborativas.

BUM! PLAF! CHAP!
¢Qué pasa cuando los
dibujos se pelean?

Duracion: 1 h
QO€ por grupo/aula

Valoramos cuales son las estrate-
gias narrativas que a menudo
vinculan la violencia con la accion e
inventamos maneras no violentas de
resolver los conflictos y las historias.

TRUCOS DE CINE
Los primeros
efectos especiales

Duracion: 1 h
130€ por grupo/aula

Hacer aparecer y desaparecer

objetos, escalar paredes como-"

Superman o mover objetos
inanimados son trucos.sencillos
que el cine ha utilizado desde
sus inicios y-'que podemos
experimentar en el aula.

STORYBOARDING

Una historia plano a plano

Duracion: 2 h
150€ por grupo/aula

Antes de rodar una pelicula
conviene planificarla, es decir,
pensar cada plano. Haremos un
storyboard de una pequena
historia mientras comprendemos
las funciones expresivas de los
diferentes tipos de planos.

-

REINVENTAR LA *
PUBLICIDAD

Un taller de coecftxcacién
audiovisual

Duracion: 1 h E
QO<€ por grupo/aula

Hacemos una revision de los
estereotipos y de:los contenidos
sexistas de algunos de los discur-
sos publicitarios para construir una
propuesta alternativa conjunta.

QUIERO SER...

Autorretratos libres
de estereotipos

Duracion: 2 h
150€ por grupo/aula

Podemos convertirnos en el
personaje que queramos  Si
vamos mas alla de los estereoti-
pos que a menudo Nos mues-
tran los anuncios de juguetes y
dejamos volar la imaginacion.

TALLER DE CREACION CINEMATOGRAFICA

CiRCULOS y CUADRADOS *
Las formasy los colores IMPROVISACIONES MOVILES

enelcine . P
Experimentacion filmica

Duracion: 1 h

90€ por grupo/aula Duracion: 4 h

290 € por grupo/aula

Las formas geomeétricas tambien
pueden ser las protagonistas de
las peliculas y moverse al ritmo de
la musica.

Un taller intensivo para aprender las bases de la narracion
audiovisual y realizar pequenos cortos alrededor de un tema
de vuestro interes.

*
3°MIRAMOS, MIRAMOS,

QUE VEMOS?
La experiencia de
encuadrar

Duracion: 1 h
QO€ por grupo/aula

A partir de actividades creativas y
ltdicas aprendemos qué significa
mirar la realidad por un agujero y
decidir qué ponemos dentro y quée
dejamos fuera del plano.
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